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Abstract

Purpose: In the digital era, the delivery of information and promotion has
grown rapidly through intergrated digital media. Therefore, in this study a
needs analysis was carried out to produce a web-based company profile for
the YBPK Tempursari Christian Middle School as needed as a solution to
facilitate the delivery of school information to the public.
Design/methodology/approach: The method used in data collection is
observation, interviews and literature study. While the system development
method using waterfall and MySQL database. In addition, the company
profile system design also use tools such as FOD, Context Diagram, DFD and
ERD.

Findings: Comparison of the similarities and differences between this
research and previous research, there are several such as the previous study
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by Asep Samsul Bahri (2021) which has similarities in the method used in Kodepena
this study both using the waterfall method. The differences that exist in this pp. 1-11
research with previous research are in the study by Try Setya Nugraha

(2021) in that study using a different scrum method from that used in this

study. And the results of this study is a Web-based School Company Profile.

Keywords: Company Profile; Waterfall; MySQL; Website \ QODEPE N A

\Knmumlnl Dosen Penulis dan Peneliti Indonesia
-_—

Abstrak

Tujuan: Di era digital penyampaian informasi dan promosi telah berkembang pesat melalui
media digital yang terintergrasi. Oleh karena itu pada penelitian ini dilakukan analisis
kebutuhan untuk menghasilkan company profile SMP Kristen YBPK Tempursari berbasis web
sesuai kebutuhan sebagai solusi untuk mempermudah penyampaian informasi sekolah
kepada masyarakat.

Desain/Metodologi/pendekatan: Metode yang digunakan dalam pengumpulan data adalah
observasi, wawancara serta studi pustaka. Sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan
waterfall serta database MySQL. Selain itu desain sistem company profile juga menggunakan alat
bantu seperti FOD, Context Diagram, DFD dan ERD.

Temuan: Perbandingan persamaan dan perbedaan antara penlitian ini dengan penilitian
sebelumnya ada beberapa seperti penelitian sebelumnya oleh Asep Samsul Bahri (2021)
memiliki persamaan metode yang digunakan dengan penelitian ini sama-sama menggunakan
metode waterfall. Perbedaan yang ada dalam penilitian ini dengan penelitian sebelumnya ada
pada penelitian oleh Try Setya Nugraha (2021) pada penelitian tersebut menggunakan
metode scrum yang berbeda dengan yang digunakan dalam penelitian ini. Dan hasil dari
penelitian ini adalah Company Profile Sekolah berbasis Web.

Kata Kunci: Company Profile; Waterfall; MySQL; Website

1. PENDAHULUAN
Website saat ini dimanfaatkan sebagai media penyampaian informasi di
internet dan telah menjadi terobosan baru yang perannya hampir sama dengan
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media informasi dengan media kertas, bahkan dengan menggunakan internet maka
dapat memberikan informasi lebih lengkap.

Kemajuan teknologi ini terlihat semakin kedepan banyak sekolah
menggunakan website atau company profile untuk memperkenalkan sekolah kepada
masyarakat agar lebih dikenal dan lebih banyak yang tertarik. Company profile
terkadang juga dibuat untuk memperkenalkan suatu sekolah karena dapat
mempresentasikan visi dan misi suatu sekolah.

Waterfall adalah konsep pengembangan yang menekankan pada sistem
sistematis. Sehingga proses sebuah sistem harus dilakukan secara berurutan mulai
dari identifikasi sampai ke proses perawatan. Sistem ini juga lebih jelas untuk
alurnya karena tiap prosesnya dilakukan secara bertahap dan sistematis sehingga
setiap informasi dan hasil dapat tercatat dengan baik.

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Kristen YBPK adalah salah satu sekolah
menengah pertama yang berlatar belakang agama Kristen yang ada di daerah
Tempursari. Sekolah tersebut membutuhkan sesuatu company profile berbasis web
untuk layanan media informasi. Pada saat ini penyajian informasi yang dilakukan
SMP Kristen YBPK Tempursari kepada masyarakat masih sangat terbatas apalagi di
daerah perdesaan yang masih kurang berkembang juga dan disana masih
menggunakan brosur dan media sosial, untuk itu solusi alternatif dalam
mempermudah penyampaian informasi kepada pengguna (user) yaitu dengan web
yang dibutuhkan oleh pihak SMP Kristen YBPK.

Sebagai upaya untuk memudahkan sekolah dalam menampilkan profil sekolah
agar dikenal secara global serta dapat membantuk pihak sekolah dalam
menyampaikan berbagai informasi kepada masyarakat umum. Maka dikembangkan
Sistem Informasi Company Profile SMP Kristen YBPK Berbasis Web.

2. METODE PENELITIAN
2.1. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam mengumpulkan data yang
digunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Metode Observasi
Metode observasi adalah melakukan pengamatan dan penelitian secara
langsung terhadap proses penyampaian informasi sekolah.
2. Metode Wawancara
Metode wawancara adalah dilakukan wawancara kepada kepala sekolah
mengenai penyampaian informasi dan pengenalan terhadap sekolah
tersebut.
3. Studi Pustaka
Dalam melakukan penelitian ini metode yang dilakukan dengan cara
mengumpulkan dan mempelajari berbagai sumber referensi, seperti buku-
buku mengenai sistem informasi serta hasil-hasil penelitian , serta mencari
mencari referensi dari internet yang berkaitan dengan permasalahan yang
sedang diteliti.
2.2.Metode Pengembangan Sitem
Metode pengembangan sitem yang di gunakan untuk pengembangan pada
sistem informasi ini adalah waterfall. Dimana dalam metode ini di lakukan
pengestimasian waktu pengerjaan sistem, membuat rancangan sistem, kemudian
melakukan coding dan trial and error sistem. Berikut tahapan-tahapan dalam
metode waterfall sebagai berikut :
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1. Requirement Definition
Dalam tahap ini dilakukan pencarian dan pengumpulan data kebutuhan
diintensifkan dan di fokuskan pada software. Untuk mengetahui sifat dari
program yang akan dibuat, maka para software engineer harus mengerti
tentang domain informasi dari software. Misalnya fungsi yang dibutuhkan
user interface, dsb.
2. System and Software Design
Pada tahap ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan diatas
menjadi representasi ke dalam bentuk “blueprint” software sebelum coding
dimulai. Desain harus dapat mengimplementasikan kebutuhan yang
disebutkan pada tahap sebelumnya. Maka proses ini juga harus
didokumentasikan sebagai konfigurasi dari software.
3. Implementation and Unit Testing
Pada tahap ini dilakukan implementasi kode program menggunakan
bootstrap, proses front-end menggunakan HTML dan CSS, proses back-end
menggunakan PHP dan database menggunakan MySQL dengan dan desain
sistem yang telah dilakukan pada sebelumnya. Pada tahap ini juga dilakukan
testing terhadap fungsionalitas software dan hasilnya harus benar-benar
sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelumya.
4. Intergration and System Testing
Pada tahap ini akan dilakukan penggabungan modul sistem seperti front-end
dan back-end yang sudah dibuat. Setelah proses integrasi sistem telah selesai,
berikutnya dilakukan pengujian sistem menggunakan metode pengujian
black box yang bertujuan untuk mengetahui apakah sistem yang dibuat
masih terdapat error atau tidak.
5. Operation and Maintenance
Pada tahap ini sistem sudah dapat diimplementasikan pada instansi maupun
perusahaan. Pada proses maintenance atau pemeliharaan suatu sistem
diperlukan termasuk didalamnya adalah pengembangan karena sistem atau
software yang dibuat tidak selamanya hanya seperti itu. Ketika dijalankan
mungkin saja masih ada error kecil yang tidak ditemukan sebelumnya atau
ada penambahan fitur-fitur yang belum ada pada sistem atau software
tersebut.
2.3.Desain Sistem
Pada proses desain sistem perangkat lunak adalah proses multilangkah yang
focus pada desain pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data,
arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka dan prosedur pengkodean.
Tahap ini mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan
ke representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada
tahap selanjutnya.
2.4.Pengkodean
Pada tahap ini desain harus ditranslasikan ke dalam program menggunakan
bahasa pemrograman tertentu. Hasil dari tahap ini adalah program computer
sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain sistem. Pada tahapan
ini sistem informasi company profile dibuat dengan bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL.
2.5.Pengkodean
Pengujian sistem yang digunakan dalam aplikasi ini adalah pengujian
blackbox. Blackbox adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil
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eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. Dan
pada pengujian blackbox yang menjadi fokus adalah cara kerja interface yaitu
bagaimana hasil dari input dan output pada sistem yang diuji.

. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Analisa Kebutuhan Sistem
Untuk mempermudah analisa sistem dalam menentukan keseluruhan

kebutuhan secara lengkap, maka analisa membagi kebutuhan sistem kedalam

dua jenis yaitu kebutuhan secara fungsional dan kebutuhan secara non

fungsional.

1. Kebutuhan Fungsional
Analisa kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan sistem yang
harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input tertentu dan
bagaiamana perilaku sistem pada situasi tertentu.

2. Kebutuhan Non Fungsional
Analisa kebutuhan non fungsional meliputi tentang kebutuhan perangkat
lunak (software) dimana disini merupakan proses analisa yang lebih
menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat lunak untuk merancang
sistem.

3. Kebutuhan Pengguna (Brainware)
Kebutuhan user atau pengguna dalam pemakaian sistem ini dibutuhkan
orang-orang yang mengerti cara kerja sistem atau yang mampu
mengoperasikan sistem tersebut.

3.2.Model Desain

1. Context Diagram

Context Diagram merupakan diagram yang digunakan untuk menjabarkan
hak akses sistem yang dapat mengelola sistem dan siapa yang berhak
mengaksesnya. Dalam sistem informasi tersebut ada 2 entitas yaitu admin dan
stakeholder. Stakeholder hanya bisa melihat segala informasi yang ditampilkan
di dalam sistem. Sedangkan admin harus melakukan login agar dapat
melakukan pengelolaan data yang ada di dalam sistem.

Login l

Data Berita
Data kategori B Si : | .
istem Informasi Infarmasi Sekolah
Admin Data Staf »| i P ——» Stakeholder
Daa Siswa . SMPKristen YBPK SMPK YBPK

ry Data Galeri

Informasi Sekolah

Gambar 1. Context Diagram
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2. Data Flow Diagram (DFD)

a) Data Flow Diagram Level 1

Data Berit.

Input Data
Berita
1.0

Data Berita

Data Kategori

Input Data
Kategori
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Data Kategori

Admin

Data Staf

Input Data Staf

3.0
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Data Siswa

Input Data
Siswa
4.0

Data Siswa

Data Galeri

Input Data
Galeri
5.0

Data Galeri

Berita Kategori Staf Siswa Galeri
Gambar 2. Data Flow Diagram Level 1
b) Data Flow Diagram Level 2
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Gambar 3. Data Flow Diagram Level 2

e

3. Entity Relation Diagram (ERD)

Entity Relation Diagram (ERD) akan menjelaskan hubungan antar data dalam
basis data seperti relasi antar entitas dan atribut yang dimiliki oleh setiap

entitas.

Isi

Entity Relation Diagram (ERD) sistem informasi company profile digambarkan
pada gambar 4.
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Gambar 4. Entity Relation Diagram (ERD)

3.3.Model Desain Antarmuka (Interface)

1. Rancangan Tampilan Halaman Login Admin

A Web Page

OCD XQ [ror ] @ )

SMP Kr YBPK Home  Profil  Galeri Berita Kontak =) Login

Harap Login

Login

Gambar 5. Rancangan Halaman Login Admin

Tampilan diatas merupakan rancangan halaman login yang dimana

admin harus mengisikan email address dan password untuk admin dapat

masuk kedalam sistem.

2. Rancangan Tampilan Halaman Beranda

Tampilan pada gambar 6 merupakan rancangan tampilan halaman

beranda dimana terdapat menu bar dimana disitu ada beberapa menu yang

dapat diakses oleh pengguna dan terdapat beberapa fitur lainnya.
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Gambar 6. Rancangan Halaman Beranda

3. Rancangan Tampilan Halaman Profil

A Web Page

QO X Emr ] €D
SMP Kr YBPK Home | Profil | Galeri Berita Kontok =) Login

Profil

SMP Kristen YBPK Tempursari

Sejarah
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Gambar 7. Rancangan Halaman Profil
Tampilan diatas merupakan rancangan tampilan halaman profil sekolah
dimana terdapat isi dari sejarah, visi dan misi sekolah.
3.4.Implementasi Antarmuka Program
1. Tampilan Halaman Login
Halaman login digunakan admin untuk masuk kedalam dashboard untuk
mengelola data admin maupun data lainnya di dalam website. Tampilan

halaman login di gambarkan pada gambar 8
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SMP Kr.YBPK

Harap Login

1

Gambar 8. Tampilan Halaman Login
2. Tampilan Halaman Beranda

SMP Kr.YBPK

Selamat Datang di website

SMP Kristen eo’ -
« ‘4~‘ 6
i D 4

* v -

Gambar 9. Tampilan Halaman Beranda
Halaman beranda merupakan halaman yang akan tampil ketika
mengakses website. Pada halaman ini terdapat menu home, profil, galeri,
SDM, berita, kotak dan login yang dapat dilihat oleh semua pengguna tanpa
batasan level akses sistem.

3. Tampilan Halaman Profil
SMP Kr.YBPK

— SEJARAH

= VISl

= MISI

Gambar 10. Tampilan Halaman Profil
Halaman profil sekolah adalah halaman yang menampilkan sejarah, visi
dan misi sekolah.
4. Tampilan Halaman Galeri
Halaman galeri adalah halaman yang menampilkan foto-foto kegiatan yang

dilakukan oleh sekolah (tampilan gambar 11).
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Gambar 11. Tampilan Halaman Galeri

5. Tampilan Halaman SDM (Sumber Daya Manusia)

€ 3 ¢ (@ fcatan % 0@
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20 13
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Gambar 12. Tampilan Halaman SDM

Halaman SDM adalah halaman yang menampilkan semua staf dan guru
yang ada di sekolah tersebut serta dapat mengetahui jumlah siswa dan
jumlah staf yang ada di SMP Kristen YBPK.

6. Tampilan Halaman Berita

SMP Kr.YBPK = e v i Galeri SOM = Berta Kortok Notanael Dewarto -

Juara orisains Maret 2022
Gambar 13. Tampilan Halaman Berita
Halaman berita adalah halaman yang menampilkan berita atau informasi
terbaru dari sekolah dan informasi yang ditampilkan meliputi pengumuman,

prestasi maupun ekstrakulikuler yang ada di sekolah.
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7. Tampilan Halaman Kontak

SMP Kr.YBPK

Hubungi Kami

Alamat:

fo

Gambar 14. Tampilan Halaman Kontak
Halaman kontak adalah halaman yang menampilkan kontak person yang
dapat dihubungi maupun bisa dikunjungi ke alamat yang tertera di halaman
kontak.

4. PENUTUP
4.1. Kesimpulan

Berdasarkan uraian dari masing-masing bab dan hasil pembahasan, maka
penelitian yang dilakukan tentang sistem informasi company profile berbasis web
dapat mengambil kesimpulan. Dengan adanya website ini dapat membantu
sekolah dalam menyampaikan informasi dan menjadi salah satu pendukung
untuk memperluas penyebaran informasi sekolah dan diharapkan dapat
membantu admin dalam pengontrolan data informasi.

4.2. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan , maka ada beberapa hal
yang dapat disarankan sebagai berikut :

1.  Pembuatan website ini masih terbilang sederhana terutama dari segi
fitur dan segi keamanan, ada baiknya untuk pengembangan sistem baru
diharapkan dibuat semenarik mungkin dan dikembangkan lebih lanjut dengan
tambahan informasi yang lebih lengkap.

2.  Company Profile sekolah diharapkan dapat disempurnakan fungsinya
menjadi media yang menyangkut kebutuhan pihak sekolah, siswa dan
masyarakat yang kearah lebih luas seperti nantinya bisa melakukan pendaftaran
online melalui website tanpa harus datang langsung.
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